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Szyfrowanie — rézne sposoby
utqjniania informacj

Uczestnicy zajeé bedq mieli szanse wcieli¢ sie w role kryptologow. Przed
nimi szereg zadan polegajacych na odszyfrowaniu tajemnych
informacji. Scenariusz sktada sie z prezentacji multimedialnegj

wprowadzajgcej w temat najbardziej popularnych szyfrow oraz serii
zagadek. Kazdy uczestnik na zakonczenie otrzyma certyfikat
SUPER KRYPTOLOGA.

Czas warsztatow: 60 minut
Liczba uczestnikdéw: 20-25 oséb
Lista pomocnych aplikacji: Prezi, Canva

Co bedzie potrzebne? Co powinien wiedziec
prowadzqcy?

- komputer z dostgpem do Internetu, - zapoznaé sie z szyframi, aby oméwié je

- smartfony z dostgpem do Internetu, uczestnikom (prezentacja multimedialna)
- rzutnik, drukarka, LINK:

- prezentacja multimedialna dot. szyfrow,

- 5 zestawow po 3 koperty ponumerowne od 2
do 4,

- kilka ksigzek,

- marker, tasma klejgca, nozyczki, dtugopisy,
biate kartki A4,

- kij od miotty, rolka po reczniku papierowym i
inne przedmioty, na ktére bedzie mozna
nawinq¢ pasek papieru (szyfr Skytale),
wydrukowane dyplomy/certyfikaty.

https://prezi.com/2lau0Iimlpzhf/szyfrowanie
/?utm_campaign=share&utm_medium=copy




Przygotowanie do zaqjed:

Przygotuj sie merytorycznie. Zapoznaj sie z prezentacjq, abys umiat
opowiedziec¢ o temacie.

Zmodyfikuj (jesli to konieczne) i wydrukuj tresci zadan. Ukryj je

w kopertach.

Wytnij dtugie paski papieru do zadania nr 1 (min. 60cm. dtugosci, 2cm
szerokosci), nawin je na eksponaty (kij od miotty, rolka po reczniku
papierowym itp.) i zaszyfruj wiadomosc¢ informujgcq uczestnikow

o tym, ze udato im sie rozszyfrowaé pierwszq wiadomos¢ i ze majq
zgtosic sie po koperte nr 2. Uwaga! Paskéw musi byc tyle ile grup.
Eksponatéw moze byc wiecej, dla utrudnienia zadania.

JAK PRZYGOTOWAC SKYTALE?
https://www.youtube.com/watch?v=-KyVMsQlwbw

Dla kazdej grupy przygotuj 3 koperty. W kazdej ukryj kolejne zadania.
Pamietaqj, aby ponumerowacd koperty w kolejnosci zadan (od 2 do 4).
Zadanie 2 i 3 znajdziesz w zatqczniku do scenariuszo.

Zadanie 4 musisz przygotowac¢ sam. Wymysl zdanie, zakoduj w nim 2 -
3 stowa szyfrem ksigzkowym, np. 34.5.7 (szukane stowo znajduje si¢ na
stronie 34, w wierszu S i jest 7 wyrazem w wierszu)

FILM INSTRUKTAZOWY DO ZAD. 4:
https://www.youtube.com/watch?v=Lk_RpszwQvVE

Potdz koperty na stoliku, przy ktérym bedziesz siedziat. Na drugim
stoliku przygotuj sterte ksigzek - te z zaszyfrowanym tytutem oraz
inne, dowolne (im wiecej, tym lepigj). Pamietaj rowniez o eksponatach
do Skytale.

Przygotuj stanowiska dla grup. Kazdej grupie zapewnij: stolik, tasme
klejacq, nozyczki, dtugopisy, brudnopis.



Propozycja przebiegu zajec:

Podziel uczniéw na grupy ok. S - osobowe, w ktérych znajdujq sie
liderzy. To oni bedq zgtaszac sie po kolejne koperty z zadaniami.
Mozesz wprowadzi¢ element rywalizacji. Wtedy wygra grupa, ktéra
joko pierwsza odszyfruje wszystkie wiadomosci.

Po zajeciu miejsc przez uczestnikow wprowadz ich w temat. W tym celu
wykorzystaj przygotowanq prezentacje multimedialnqg stworzonq

w programie Prezi.

https://prezi.com/2lau0Imlpzhf/szyfrowanie/?
utm_campaign=share&utm_medium=copy

Czas na zabawel

Rozdaj kazdej grupie po jednym pasku Skytale. Sami muszqg nawinqgé
9o na eksponat odpowiedniej grubosci, aby odczytac tresé
wiadomosci. Po odczytaniu lider zgtasza sie do prowadzqgcego
warsztaty, aby poprosi¢ o kolejne zadanie.

Po wykonaniu zadania nr 2 lider zgtasza sie do prowadzqgcego, a ten
weryfikuje poprawnosé rozwiqzania. Jesli jest w porzqdku, wrecza
koperte z nr 3.

Po zgtoszeniu sig lidera podajemy ostatniq koperte -z numerem 4.
Zadanie 4 sktada sie z dwoch czesci:

a) odszyfrowanie tytutu ksigzki (uczniowie sami podejdq do stolika

i wezmqg odpowiedniq ksigzke),

b) odczytanie wiadomosci i zgtoszenie sie do prowadzqcego.

Na koniec wreczamy wszystkim dyplom Super Kryptologa.



Zatgczniki:

Zatgcznik 1.

N
ZADANIE 2)

Korzystajac z Szyfru Polibiusza
zaszyfrujcie nastepujqce zdanie:
MARIAN REJEWSKI - POGROMCA ENIGMY.
Nastepnie zgtoscie sie do prowadzqcego,
ktory zweryfikuje Wasze rozwigzanie.
Jesli okaze sig, ze zaliczycie kolejny etap
' w drodze do uzyskania zacnego tytutu
| Super Kryptologa,

otrzymacie kolejne zlecenie.
|
ROZWIAZANIE:
Marian:
Rejewski:
pogromca:
Enigmy:

1 2 3 4 5
1 A B C D E
2 F G H I3 K
3 L M N o P
4 Q R S T U
5 v W X Y Z




Zatgcznik 2

ZADANIE 3)
Mam nadzieje, ze Swietnie sie bawicie.
|| Jestescie coraz blizej celu.
| Przed Wami kolejne zadanie.
| Uzupetnijcie brakujgce stowo w zdaniu.
| Stowo to podano w nawiasie w wersji zaszyfrowane
| Szyfrem Atbash.

|| ATBASH - szyfr podstawieniowy pochodzenia

(SVYIZQHPRVTL).
Prawdopodobnie opracowany ok. 500 r. p. n. e.

| Korzystamy z alfabetu:
| ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVWXYZ

PRZYPOMNIENIE: Kazdej literze oddalonej o X miejsc liczac od poczatku
alfabetu odpowiada litera oddalona o X miejsc liczac od konca.
np. Literze A odpowiada litera Z,
literze C odpowiada litera X itd.



CERTYFIKAT

W zwiqzku z rozwiqzaniem wszystkich zagadek

otrzymuje tytut

SUPER KRYPTOLOGA
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Odpowiedzi do zadan:

Zadanie 1)

Tres¢ wiadomosci ustala prowadzaqcy, poniewaz to on
przygotuje paski Skytale. Proponuje aby kazda grupa miata
do odczytania te samq wiadomosc¢ sformutowanqg w inny
sposdb.

Przyktadowa tresc: Jestescie na dobrej drodze do uzyskania
tytutu Super Kryptologa. Zgtoscie sie po kolejne zadanie.

Zadanie 2)

Marian: 32, 11, 42, 24, 11, 33

Rejewski: 42, 15, 24, 15, 52, 43, 25, 24
pogromca: 395, 34, 22,42, 34, 32,13, 11
Enigmy: 15, 33, 24, 22, 32, 54

Zadanie 3) hebrajskiego

Zadanie 4) Te czesc réwniez przygotowuje prowadzaqcy.
a) zaszyfrowany tytut ksigzki (szyfr Cezara):
b) Znajdujemy stowa w ksigzce. Szyfrujemy je szyfrem
ksigzkowym. Uktadamy zdanie z lukami.

Przyktadowa tresc: Nasza 34.2.9 swietnie opanowata 45.17.6
tamania szyfrow.

Przyktadowe rozwiqzanie: Nasza GRUPA swietnie opanowata
METODY tamania szyfrow.




