PRZEWODNIK PO INNOWACIJI

1. WITAJ (zapoznaj sie z opisem innowacji).

2. PREZENTACIA (zapoznaj innych nauczycieli z innowacjg, np. na
radzie  pedagogicznej, poszukaj wspotpracownikow -
realizatorow).

3. PLAKAT (uczniowie mogg zbiera¢ sprawnosci jako klasa:
wydrukuj i powies na drzwiach klasy, gazetce sciennej lub innym
widocznym miejscu).

4. PLAKAT KOLOR (powie$ go w klasie, na szkolnym korytarzu;
niech bedzie elementem wystawy, na ktérej zaprezentujesz
owoce dziatan klasy w danym miesigcu).

5. KATALOG (uczniowie mogg zbiera¢ sprawnosci indywidualnie:
wydrukuj dla kazdego ucznia, do katalogu uczniowie wklejaja
zdobyte sprawnosci).

6. ZRODtA (tu znajdziesz rekomendacje dot. adreséw stron
internetowych, scenariuszy zaje¢ i zrodet wiedzy dot. klimatu i
zmian klimatycznych).

7. SPRAWNOSCI (jest ich 10, naklejamy je w miejsce miesiecy na
plakacie lub w katalogu).

8. ZAPROSZENIA (jest ich 10, kierujemy je do realizatorow; kazde
zaproszenie oznaczone jest innym symbolem i powigzane jest z
danym tematem — patrz: tabela w pliku WITAJ).

9. CERTYFIKAT  (certyfikat dla klasy/ucznia/nauczyciela -
realizatora).
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