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Zwiedzanie wirtualnej wystawy

Zwiedzanie wirtualnej wystawy na platformie Artsteps:

podstawy poruszania sie (za pomocg kursora i klawiatury)
odtwarzanie wirtualnych ,eksponatow”

poruszanie sie po zaplanowanej trasie — oprowadzanie z
kuratorem

czat i awatary

tryb petnoekranowy i VR

Opcje dostepne dla zalogowanych uzytkownikow
Komentowanie, udostepnianie wystawy
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Zwiedzanie wirtualnej wystawy

Podstawy poruszania sie:

za pomocg klawiszy na klawiaturze ,WSAD” (W — do
przodu, S — do tylu, A — w lewo, D — w prawo; Q — obrot
widoku/kierunku ,patrzenia sie” w lewo, E - obrét
widoku/kierunku ,patrzenia sie” w prawo

za pomocg klawiszy strzatek na klawiaturze (przéd tyt,
strzatki w bok obrot punktu patrzenia

za pomocg myszki - kursorem wybieramy punkt do ktérego
chcemy przejs¢ (widoczna na ekranie grafika turkusowego
kotka z biatymi stopami, nastepnie klikamy lewym guzikiem
myszy w wybranym miejscu

mozliwe tez kombinacje mysz + klawisze poruszania sie do
przodu
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Podstawy poruszania sie:
* klikniecie punktu na podgladzie mapy wystawy w lewym
dolnym rogu

Qartsteps =i senee -

u--jak dobrze byé

po kartach przesziosci

jak dobrze by¢ po kartach przesztosci - wedrowcem!”. Wspomnienie o Hieronimie
Lopacinskim
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Podstawy poruszania sie:

* po wyznaczonej przez tworce wystawy Sciezce
zwiedzania, za pomocg klawiszy na dole
posrodku ekranu (symbol start — rozpoczecie
automatycznego przenoszenia z punktu do
punktu, strzatki przewijania do przodu i do tytu —
przesuwanie sie pomiedzy punktami sciezki
zwiedzania we wiasnym tempie, strzatka do gory .
— rozwijanie listy dostepnych punktow i B oot oy

po kartach przesztosci

przenoszenie sie do wybranych punktow trasy ~ wedrowcem’”

Wspomnienie o Hieronimie topaciriskim

Qartsteps sibions serces - (2 X' 3]

w-jak dobrze by¢ po kartach przesztosci — wedrowcem!”. Wspomnienie o Hieronimie
topacinskim
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Interakcja z innymi odwiedzajgcymi wystawe: Qortsteps nsiors s O @
* ikonka czatu w prawym dolnym rogu rozwija 3 :
zaktadki

u-jak dobrze byé
po kartach przesziosci
~wedroweem!”

wejak dobrze by¢ po kartach przesztosci - wedrowcem!™. Wspomnienie o Hieronimie
topacifiskim
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Interakcja z innymi odwiedzajgcymi wystawe Qartsteps s senee- D

(dostepna dla zalogowanych uzytkownikéw): :

* ikonka czatu w prawym dolnym rogu rozwija
3 zaktadki (,Chat” — tam mozna
komunikowac sie z osobami obecnie
zwiedzajgcymi wystawe, ,Visitors” — tu
wyswietlana jest lista osob obecnie
zwiedzajgcych wystawe, ,Settings” — tu
zaznaczajgc wybrane pole wyboru mozna
wyciszyC czat lub ukry¢ wyswietlane VL)
postacie pozostatych zwiedzajgcych T
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Opcje wyswietlania wystawy:

+ lkonka gtosnika — wyciszanie muzyki grajgcej w
tle wystawy (jezeli taka zostata dodana przez Qartsteps cmiers s - ()
tworce wystawy)

* ikonka trybiku — jakos¢ wyswietlania wystawy (od
wysokiej po niskg) — im wyzsza jakosc¢ tym
wolniej i z wiekszymi problemami moze byc¢
wyswietlana wystawa z duzg iloscig multimediow,

wejak dobrze byé

ale lepiej bedzie wyglgdac (przy stabszym e el

wedrowcem!”

internecie i komputerach zalecana nizsza jakos¢
wyswietlania)

* |konka ramki — wyswietlanie wystawy w trybie
petnoekranowym (mozna z niego wyjsc po
kliknieciu klawisza ,Esc”), w aplikacji mobilnegj
dostepny jest tryb VR

* |konka ,i” — podpowiedzi jak poruszac sie
funkcjonalnos$ciach zwiedzania wystawy —
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Statystyki wyswietlania/komentarze:
+ jako zalogowani uzytkownicy oitﬁtgps Exibitans Savces -
mozemy komentowaé udostepnione - po kartach prveelodc

wystawy oraz obserwowac ich
tworcow za pomocg guzika ,Follow”

* mozemy polubi¢ wystawy za pomocag
ikonki serduszka

* liczba przy ikonce oka oznacza ilos¢

jak dobrze byé po kartach przesztosci - wedrowcem!”. Wspomnienie o Hieronimie topacifiskim

odwiedzin/wys$wietleh wystawy S

*  Mozemy réwniez wystawe
udostepni¢ w mediach
spotecznosciowych lub wstawi¢ na
naszej stronie

Mariusz Olejarczyk

Exhibition Categories
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Tworzenie wirtualnej wystawy na platformie

Artsteps:

Wystawy mogg tworzy¢ tylko
zalogowani uzytkownicy — nalezy wiec
zatozy¢ darmowe konto na platformie
Nowg wystawe tworzymy klikajgc guzik
,Create” w prawym goérnym rogu ekranu
Jako zalogowani uzytkownicy mozemy
przeglgdac¢ utworzone przez siebie
wystawy, polubione przez siebie
wystawy, dodane komentarze,
sprawdzic kto nas obserwuje na
platformie Artsteps oraz sprawdzi¢ kogo
obserwujemy my

W BIBLIOTECE

Qoarsteps

o Urszula Kondraciuk




SAOL

Tworzenie wirtualnej wystawy T ED
W BIBLIOTECE
Tworzenie wirtualnej wystawy na platformie
Artsteps:
» po kliknieciu guzika ,Create” pojawi fi?oiifstepsm

nam sie panel edycji naszej utworzonej o
wystawy

mozemy skorzystac z przygotowanych gy
bezptatnych gotowych szablonéw ' J '
przestrzeni wystawienniczej lub preae
stworzy¢ wtasng klikajgc ,Create your r——«;
own . L me T
Sciany dodajemy po przez klikniecie — 0N
obrazka sciany, a nastepnie klikniecie i [~ 5=
przytrzymanie lewym przyciskiem

myszy w wybranym przez nas miejscu

gdzie sciane chcemy wstawic, gdy
zakonczylismy wstawianie $cian —

klikamy jeszcze raz obrazek $ciany —
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Tworzenie wirtualnej wystawy na

platformie Artsteps:

drzwi dodajemy po przez klikniecie Qartsteps
obrazka drzwi, po jego kliknieciu T
ustawiamy kursor na wybranej
Scianie i obserwujgc podglad/zarys
drzwi wybieramy miejsce, w ktorym

chcemy je wstawic, gdy e
zakonczyliSmy wstawianie drzwi r——A;
klikamy jeszcze raz obrazek drzwi .
Jezeli chcemy zmieni¢ lokalizacje E‘F‘”’ i

drzwi klikamy w obrazek sciany i N
zamurowujemy otwor drzwiowy, a |
nastepnie dodajemy drzwi jeszcze

raz
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Gtoéwne funkcje panelu edycji wystawy:

* po $rodku u gory dostepne 3 mini
panele — pierwszy do edycji
wstawionych obiektow, drugi do
zaznaczania, kopiowania i
usuwania obiektow, trzeci do
kontroli widoku roboczego na naszg
edytowang wystawe




Tworzenie wirtualnej wystawy

Gtowne funkcje panelu edyciji wstawionych obiektow:

ikonka uktadu wspotrzednych — po kliknieciu na obiekt i
na tg ikonke bedzie mozna przesuwac utworzony obiekt
w dowolnej ptaszczyznie, klikajgc lewym guzikiem
myszy w wybrang os$ i przesuwajgc mysz

Ikonka strzatek uktadajgcych sie w koétko - po kliknieciu
na obiekt i na tg ikonke bedzie mozna obracac obiekt po
dowolnej osi obrotu wzgledem punktu obrotu danego
obiektu, klikajgc lewym guzikiem myszy w wybrang os i
obracajgc ja

Ikonka rozchodzacych sie strzatek - po kliknieciu na
obiekt i na tg ikonke bedzie mozna skalowac obiekt,
klikajac i przytrzymujac lewy guzik myszy i przeciggajgc
kursor do przodu i do tytu zmniejszajgc lub
powiekszajgc obiekt

SAOL
T ED

W BIBLIOTECE




Tworzenie wirtualnej wystawy

Panel ustawien widoku edycji wystawy:

gdy podswietlony jest pierwsza ikonka aparatu — punkt obrotu
naszej wystawy znajduje sie po srodku widocznego okna, lewym
guzikiem myszy obracamy nasz podglad, prawym przesuwamy,
kétkiem myszy oddalamy lub przyblizamy nasz podglad

Srodkowa ikonka spacerujgcego ludzika (dostepna we wszystkich
fazach edycji wystawy poza pierwszym etapem tworzenia scian)
pozwala na poruszanie sie po naszej wystawie jako zwiedzajacy jg
uzytkownik

ostatni ikonka drona — pozwala na swobodny ,przelot” nad naszg
wystawg — klikamy i przytrzymujemy prawy guzik myszy i przy
uzyciu klawiszy ,WSAD” swobodnie poruszamy sie po wystawie
myszkg wskazujgc kierunek naszego ,lotu”

Dodatkowo zaznaczajgc wybrany obiekt i klikajgc klawisz ,F” z
wybranym tym trybem, widok ustawi w centrum ten wybrany widok,
mozemy wowczas wokot niego orbitowac przy pomocy wcisnietego
prawego guzika myszy i przytrzymanego lewego guzika ,Alt”

SAOL
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Tworzenie wirtualnej wystawy

Panel kopiowania/usuwania/zaznaczania:

gdy klikniemy pierwszg ikonke — z przytrzymanym lewym
przyciskiem myszy bedziemy mogli zaznaczac prostokgtem
wybrane obiekty

ikonka kopiowania (dostepna tylko po zaznaczeniu multimedidw,
ktére umiesciliSmy na naszej wystawie) — skopiujemy zaznaczone
obiekty

Ikonka strzatki w lewo — cofamy ostatnig edycje

Ikonka kosza na sSmieci — aktywna gdy zaznaczymy jakis obiekt,
gdy ja klikniemy zaznaczony obiekt zostanie usuniety

SAOL
T ED
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Tworzenie wirtualnej wystawy

Etap projektowania, edyciji przestrzeni wystawienniczej:

gdy mamy juz okreslong przestrzen przechodzimy do
kolejnej zaktadki/etapu edycji naszej wystawy ,Design”,
gdzie bedziemy definiowac wyglad przestrzeni
wystawienniczej

mozemy nadawac¢ wybrane kolory poszczegoinym
Scianom — wybierajgc kolor w zaktadce ,Colors” i klikajgc
na wybrang Sciane

mozemy wybrac¢ okreslone gotowe zestawy kolorystyczne
Scian i podtogi w zaktadce ,Themes” — automatycznie
zostang pokolorowane wszystkie powierzchnie zgodnie z
wybranym szablonem

mozemy wybrac tez dang teksture (zdjecie), ktore bedzie
stanowi¢ wypetnienie (takg jakby tapete) naszych Scian
lub podtogi, mozna wgrywac rowniez swoje zdjecia

SAOL
TIED

W BIBLIOTECE

Qortsteps e Senices - C

3. Add & place 4. Plan
your ortifacts o quided tos

1. Define 2. Design 5. Submit
your spoce ur spac public information

a Colors (40)

an IoEas 8
IEE @8 N Iee
(il ®

4 Themes (4)

BAW ,
o

Deep Dive

OsEooo .~

White Cube

o o i o

Raw P
1 o o

- Textures (36)
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Etap projektowania, edyciji przestrzeni

wystawienniczej:

na tym etapie mozemy okreslac stopien
intensywnosci oswietlenia punktowego na naszej
Scianie

klikamy wybrana sciane i pojawia nam sie mate
podmenu, przesuwajgc biate kotko po okregu po
lewej stronie zwiekszamy lub zmniejszamy
intensywnosc¢ jej oswietlenia (,Light Intensity”)
wartosci X i Y w ,Texture Tiling” oznaczajg
szerokosc¢ i wysokos¢ powtarzania naszej grafiki
na wybranej scianie (mozemy np. zmniejszyc¢ lub
zwiekszyc¢ ilos¢ wyswietlanych na naszej Scianie
cegtowek, przez regulowanie ich wymiaréw)

po edycji ustawien w tym podmenu, akceptujemy
je klikajgc ,Apply”

W BIBLIOTECE

BaW "
[m[m ][ [
Deep Dive 5
OeEooo
White Cube »
000000

Stoooa -7
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Etap dodawania naszych eksponatow: Qortsteps e e

- gdy mamy juz przygotowang przestrzen wystawiennicza, S e )
mozemy przej$¢ do kolejnej zaktadki ,3. Add & Place” — gdzie .i.
bedziemy mogli dodawac¢ eksponaty .

« w zakfadce ,Display cases” mozemy wybrac¢ i dodac¢ do
naszej wystawy réznego rodzaju kubiki, na ktorych bedziemy friteee @ -
prezentowac nasze obiekty A

« w zaktadce ,Artifacts” znajdowac sie bedg wszystkie dodane
przez nas na platforme multimedia (grafiki/zdjecia, pliki video,
modele 3D, oraz obiekty tekstu stworzone na platformie
Artsteps

« obiekty dodajemy do naszej edytowanej wystawy przez
klikniecie jego miniatury w zaktadce ,Artifacts” a nastepnie
klikniecie w wybranym miejscu na naszej wystawie — po
wstawieniu obiektu jeszcze raz klikamy jego miniature, by nie
dodawac jego nastepnych kopii

o o ) L)
Images  Videos 3D Objects  Text




Tworzenie wirtualnej wystawy

Etap dodawania naszych eksponatow:

obiekty dodajemy do naszego zbioru z naszego dysku poprzez
klikniecie guzika ,Add” wybierajgc wczesniej typ dodawanego
pliku (zdjecie, video, model 3D, lub tekst) w zaktadce ,Artifacts”,
wowczas pojawi sie podmenu dodawania multimediow
dodawanie multimediow wyglgda podobnie dla wszystkich typow
plikbdw - wybieramy plik z naszego dysku (przeciggajac go lub
klikajgc w guzik ,Drag and drop ...”, dodajemy jego tytut, opis
widoczny dla uzytkownikow, decydujemy czy uzytkownicy bedg
mogli przejs¢ do samego obiektu klikajgc w niego (przetgcznik
,interactive”), mozemy wyznaczy¢ jego rzeczywiste rozmiary,
dodac tagi oraz okresli¢ licencje na jakiej go prezentujemy na
platformie (dostepne licencje Creative Commons), mozemy
rowniez zatgczyc do niego plik z komentarzem audio

wielkos¢ dodawanego pliku nie moze przekroczy¢ 4 MB

po edycji wszystkich informacji odnosnie obiektu, klikamy guzik
,Save” i zapisujemy dodany plik multimedialny

Add Image

Audio (@

SAOL

Height

ED

W BIBLIOTECE
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Etap dodawania naszych eksponatow: 43 artstes  exnibitic

Wspierane formaty plikow:

a. Grafika - jpg., jpeg., .png

b. Pliki video - .mp4, webm., .0ogg

c. Modele 3D - .obj, .mtl, .bin, .gltf, .glb,

iff, .jpg, .jpeg, .png

- Dodane obiekty i ich opisy mozemy
edytowac klikajgc ikonke otéwka widoczng
w prawym gornym rogu ich miniaturki po
najechaniu na ich miniaturke myszkag

Display cases (5)

Artifacts (6) =
Q
@ 2] 2]

Images  Videos 3D Objects  Text

@ Add 3d object




Tworzenie wirtualnej wystawy

Dodawanie modeli 3D:

kazdy model 3D sktada sie z mesha
(jakby ksztattu naszego modelu) oraz
tekstury (czyli tak jakby opakowania —
fotografii z informacjg o kolorze
elementow naszego obiektu oraz pliku
informujgcego o tym w jaki sposéb dwa
poprzednie pliki sg ze sobg potgczone
najpopularniejszym formatem w jakim
zapisywane sg pliki modeli 3D jest .obj
(mesh) potgczony z teksturg
(opakowanie) w .jpg oraz plikiem
tekstowym .mtl (informacja o tym jak sg
potgczone poprzednie pliki)

Model mesh

Model z
natozong
teksturg

SAOL
T4 ED

W BIBLIOTECE
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Pobieranie modeli 3D z platformy SketchFab: © Sketchfab ewone  suvsomoons  romsusies aw @ ¢
* SketchFab to rodzaj YouTube’a do |
przeglgdania modeli 3D — udostepniajg tu B SR

modele 3D prywatni tworcy, ale i instytucje
kultury z catego Swiata, wiele z nich zostato
udostepnionych do pobierania na licencjach
CC za darmo dla zalogowanych
uzytkownikow (mozna uzywac kryteriéw,
pobierania i licencji przeszukujgc platforme)

HEB
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Zmniejszanie modeli 3D na potrzeby platformy Artsteps:

* wiekszos$¢ modeli 3D pobranych ze SketchFaba moze by¢
wieksza niz limit wielkosci pliku dodawanego na platformie
Artsteps

* modele 3D mozna tatwo pomniejszy¢ przy uzyciu bezptatnego
programu do modelowania 3D — MeshLab

* pobieramy model 3D w formacie ,.obj” z platformy SketchFab
rozpakowujemy pobrang paczke i szukamy zestawu plikdw
(-obj, .mtl, .jpg lub .png)

+  Otwieramy program MeshLab i importujemy pobrany model
(File->Import Mesh->plik .obj naszego modelu->klikamy otworz)

*  Po wczytaniu modelu klikamy — Filters-> Remeshing,
Simplification and Reconstruction ->Simplification: Quadric Edge
Collapse Decimination (with texture) i wpisujemy liczbe w polu
,1arget Numeber” — podajac liczbe trojkatow tworzgcych nasz
model mniejsza niz wyswietlana, lub w polu ,Percentage
reduction” wpisujemy wartosc od 0 do 1 pomniejszajgc model
procentowo ->nastepnie klikamy ,Apply”; po chwili program
pomniejszy nasz model (ilos¢ tworzgcych go tréjkgtow a tym
samym jego wielko$é) o zadang wielko$¢ —

“Tito Quad by 4-3 Subdnision e 25% 21268 19240




Tworzenie wirtualnej wystawy

Zmniejszanie modeli 3D na potrzeby platformy Artsteps:

*  po zmniejszeniu modelu eksportujemy go z programu -> klikamy
.File” - > Export Mesh As ...”

+ wybieramy folder gdzie chcemy zapisa¢ nasz pomniejszony
model

* wybieramy format .obj, wpisujemy nazwe pliku pod jakg chcemy
zapisa¢ model i klikamy ,Save”

*  w nastepnym oknie nie zmieniamy parametréw i klikamy ,OK”

* do folderu, w ktérym zapisaliSmy nasz pomniejszony model
kopiujemy plik tekstury (.jpg lub .png) modelu wiekszego, ktory
pomniejszaliSmy/pobieralismy z platformy SketchFab i gotowe
:D

* mozemy teraz dodac¢ nasz pomniejszony model do naszej
wystawy na platformie Artsteps, wybierajgc ,Add Model” i
dodajgc wszystkie 3 pliki tworzgce nasz pomniejszony model 3D

(.obj, .mtl, .jpg/.png)

Normal

® al

O None | Polyg

Color

[ Help

Wedge Texture Name

Perykles.jpg

TexCoord
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Tworzenie sciezki oprowadzania:

Po dodaniu wszystkich eksponatow, multimediéw mozemy

stworzyC sciezke oprowadzania, przechodzac do kolejnego datioes = :
punktu/karty ,4. Plan” — g
punkty zwiedzania dodajemy klikajgc guzik ,Add guide point”, po °

jego kliknieciu nazywamy nasz przystanek na drodze ﬁ
zwiedzania i dodajemy do niego nasz opis, mozemy dodac

réwniez komentarz audio, decydujemy réwniez czy chcemy,

zeby byt widoczny w liscie szybkiego wybierania punktow

Lokalizacje punktu wybieramy przesuwajgc na naszej wystawie
symbolizujgcy go model aparatu, to na co uzytkownik bedzie

patrzyt w danym punkcie obracajgc wedtug jego osi model

symbolizujgcy dany punkt (w prawym gérnym rogu ekranu po

kliknieciu w dany punkt mam podglad na to co z niego widac)

Kolejne punkty wyznaczamy dodajgc kolejne punkt w ten sam

Sposob — niestety nie mozna edytowac kolejnosci

punktéw(tgczone sg ze sobg wedtug kolejnosci powstawania)




Tworzenie wirtualnej wystawy

Tworzenie sciezki oprowadzania:

Miejsce, w ktorym pojawi sie nasz
odwiedzajgcy po tym jak otworzy naszag
wystawe okresla ikonka ,Start” widoczna na
podtodze naszej wystawy

Mozemy jg przesuwac klikajgc lewym guzikiem
myszy i przytrzymujgc grafike postaci i
przesuwajgc ja w wybrane miejsce

Obracac kierunek patrzenia naszego
uzytkownika mozemy klikajgc lewym guzikiem
myszy i przytrzymujac strzatke nad tg postacia i
obracajac jg wokot grafiki postaci

o artsteps  exnibition:

1. Define 2. Design
your space your space

Guide points (2)

[}

Q@ Add guide point

Services

3. Add & place

your artifacts

4. Plan
a guided tour
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Przesuwanie
startu

Obracanie
widoku
startu
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Publikacja wystawy na platformie: W BIBLIOTECE

*  Gdy wszystko juz przygotujemy mozemy przejsé

do ostatniej zaktadki/punktu ,5. Submit” Qoartsteps cmvion sovies - e (D) @
« dodajemy miniature naszej wystawy widoczng w el i s ML

wynikach wyszukiwania - moze to by¢ ,Zdjecie” = :

widoku z naszej wystawy (Klikamy guzik ,,Capture” J

gdy odpowiednio ustawimy widok na podgladzie po

prawej stronie) lub wgrywamy z dysku wybrang

Public information
Title

grafike (pole ,drag and drop”)

» tutaj dodajemy réwniez tytut i opis naszej wystawy
dostepny dla zwiedzajgcych (Zaktadka ,Public
Information Title”), a takze dodajemy tagi i
kategorie pozwalajgce uzytkownikom wyszukiwaé
naszg wystawe

* w podmenu opisu haszej wystawy mozemy dodaé
tez plik audio, ktéry bedzie odtwarzany jako
muzyka w tle na naszej wystawie

* Mozemy jeszcze raz zerkng¢ jak naszg wystawe
bedg widzie¢ odwiedzajgcy klikajgc guzik ,Preview”

* gdy wszystko bedzie gotowe klikamy guzik
,Publish”

Unéitied (ion Jul 26 2021 1126)
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