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Doswiadczenie rozszerzonej
rzeczywistosci

Panel uzytkownika w Metaverse Studio na komputerze:

Tutorials — tu dostepny kanat na YouTube, gdzie dostepne sg
filmiki instruktazowe w j. angielskim "
Learn — tu dostepne sg instrukcje w j. angielskim ttumaczace
wszystkie funkcjonalnosci platformy

Blog — tu dostepne sg artykuty o tym, jak platforma jest
wykorzystywana (tez w j. angielskim)

Po lewej wyszukiwarka doswiadczen po ich nazwie, oraz
zaktadki ,My Walls” oraz ,My Polls” — tu mozemy sprawdzac
wyniki przeprowadzanych przez nas ankiet oraz oglgdac¢
Scianki wypetniane przez naszych uzytkownikow

W zaktadce ,My experiences” przewijajgc nieco nizej
znajdziemy stworzone przez siebie doswiadczenia

Aby utworzy¢ nowe doswiadczenie klikamy guzik ,,Create
Experience”
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Panel uzytkownika w Metaverse Studio na komputerze:
» Po kliknieciu ,,Create Experience” otworzy sie panel =
roboczy naszej aplikacji, gdzie automatycznie B
utworzona zostanie pierwsza podstawowa scena | _
Twojej aplikaciji
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Podstawowa scena (czyli to co widzi uzytkownik) sktada

sie z:

«  Chmurki dialogowej, do ktorej po kliknieciu w nig
mozemy wpisywac tekst, ktéry bedzie sie stopniowo
wyswietlat — jak w grach komputerowych

« Kotka — po kliknieciu w nie mozemy wybra¢ grafike,
ktdra bedzie sie wyswietla¢ w scenie (mozemy
korzystac z dostepnych na platformie grafik, gifow i
modeli 3D, mozemy tez dodawac¢ wiasne grafiki 2D)

* Przezroczystego prostokata — klikajgc w niego
dodajemy kolejne interaktywne guziki, ktore bedzie
mogt klika€ nasz uzytkownik

<




Doswiadczenie rozszerzonej
rzeczywistosci

Opcje podstawowej sceny:

klikajac opcje ,AR” decydujemy, Zze nasza grafika ze sceny bedzie sie
wyswietla¢ w trybie AR (czyli na podgladzie z kamery), wybierajgc opcje
,Background” nasza grafika wyswietlac sie bedzie na wybranym przez nas
tle (po kliknieciu tej opcji pod naszg sceng pojawi sie guzik ,Change
Background” — klikajgc w niego przejdziemy do menu gdzie mozemy wgrac¢
lub wybrac z dostepnych grafik wyglad tta naszej sceny)

w zakfadce ,Response style” wybieramy sposéb uktadu dodawanych przez
nas guzikow, ponizej 3 ikonek symbolizujgcych mozliwe uktady, mozemy
wybrac¢ kolor guzikow

zaktadka ,Timer” (i wcisniety jej przetacznik) umozliwia przeniesienie
uzytkownika do nastepnej sceny po okreslonym przez nas czasie
odliczanym na ekranie (,Delay”) lub o konkretnej godzinie (,,At timestamp”)
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Dodawanie nowej sceny:

nowg scene lub blok dodajemy poprzez

ktére mozemy dodac do naszej aplikacji

ktdrych nie widzg uzytkownicy, ale ktore
uzytkownikow np. sprawdzajg ich odpowiedz, . B
aby wybra¢ dany element klikamy w niego, a

klikniecie guzika ,+Add new”, wowczas —— ) -

pojawia nam sie przewijalna lista elementéw, |- ﬁig . QE—- !.
o I’:itﬁ‘”im wﬁi“—‘-'ml BT ] ;;:Ew:-mﬂ e L

oprocz scen (pierwszy rzad elementow),

doda¢ mozemy rowniez bloki (sg to elementy,

wykonujg jakies okreslone przeliczenia lub

dziatania z informacjami pozyskanymi od

umieszczajq zdjecia na tablicach, zliczajg

gtosy w ankietach)

on pojawi sie w naszej przestrzeni roboczej

aplikaciji



Doswiadczenie rozszerzonej
rzeczywistosci

Przejscie ze sceny do sceny:

oprocz wymienionego wczesniej przejscia ze sceny do nastepnej
sceny po uptywie okreslonego czasu, mozemy przejs¢ do nastepnej
wybranej sceny po wcisnieciu danego guzika

klikajac w utworzony guzik na scenie 1. w panelu po prawej stronie w
zaktadce ,Tranisition control” w rozwijalnej liscie wybieramy
»1ranistion to scene” i nastepnie wybieramy z rozwijanej listy nazwe
sceny, do ktorej chcemy, zeby nasz uzytkownik przeszedt po
wcisnieciu guzika lub klikamy ikonke wskazujgcego palca i nastepnie
klikamy w wybrang scene

w ten sposéb mozna przygotowac mini — quiz — tgczgc guziki z dobrg
odpowiedzig ze sceng gratulacji, a guzki ztych odpowiedzi ze sceng
z guzikiem powrotu do pytania
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Tworzenie pytania otwartego:
» dodajemy scene ,Text input scene” (Scena z klawiaturg)

 Dodajemy w chmurce pytanie — —
« Kilikajac na klawiature wybieramy w zaktadce , Transition control” z ﬁ B o

rozwijanej listy , Transition to block” -> w rozwijanej liscie ponizej
wybieramy ,New block”->przechodzimy do menu dodawania nowych
elementdéw, w panelu po lewej stronie wybieramy ,Texts” ->wybieramy
blok ,Check Text Response”

« w panelu roboczym aplikacji pojawit sie nam blok, po kliknieciu w
niego po prawej stronie mamy jego opcje — w polu ,Text To Check e
For” wpisujemy poprawng odpowiedz, ktorej oczekujemy od naszych ‘
uzytkownikow

» w zaktadce ,,On response contains” wskazujemy scene, do ktorej
uzytkownik zostanie przeniesiony, gdy poda poprawng odpowiedz

» w zaktadce ,,On response does not contain” wskazujemy scene, do
ktdrej uzytkownik zostanie przeniesiony, gdy poda ztg odpowiedz
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Dodawanie scianki do ,selfie”:

dodajemy scene ,Camera Scene” -> w opcjach sceny wybierze ,Front-facing
camera’-jezeli zadaniem uzytkownikow bedzie wykonanie selfie, mozesz tez
wskazaé ,Rear-facing camera” jezeli uzytkownicy bedg mieli za zadanie zrobié
zdjecie np. czegos w muzeum/miejsca/obiektu w miescie ->wybierz opcje
,Photo only” jezeli majg bycC to zdjecia, dostepna jest tez opcja dodawania do
Scianki filméw

dodaj scene ,Wall scene” — to tu bedg wyswietlane zdjecia/filmy wykonane
przez uzytkownikdw, w opcjach sciany w zaktadce ,Wall” klikamy guzik ,New” —
dodajemy nazwe Sciany (bedzie widoczna tez dla uzytkownikéw, tak samo jak i
opis)

Dodajemy blok ,Save to wall” z zaktadki ,Walls”, w jego opcjach w zaktadce
~Wall” wybieramy stworzong przez nas $ciane oraz w zaktadce , Transition”
wybieramy scene naszej Scianki

Nalezy pamieta¢ o dodaniu potgczenia miedzy ,Camera Scene” a blokiem
,oave to wall”
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Dodawanie
Sciany ,selfie”
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Doswiadczenie rozszerzonej
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Dodawanie ankiety:

dodajemy scene z pytaniem oraz guzikami odpowiedzi naszej ankiety
analogicznie jak w przypadku $cianki ,selfie” dodajemy scene ,Poll scene”,
tworzymy nowg ankiete w opcjach tej sceny (guzik ,New” w zaktadce ,Poll”,
dodajemy jej nazwe i opis, zapisujemy)

dodajemy blok ,Record vote” ( zaktadce ,Polls” menu dodawania nowych
elementow)

we wszystkich guzikach odpowiedzi naszej ankiety zaznaczamy przejscie do
bloku ,Record vote”

w opcjach bloku ,Record vote” wybieramy naszg ankiete w zaktadce ,Poll” oraz
zaznaczamy przejscie do sceny naszej ankiety
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Qi metaverse [ S O R v R m

A new tool for amazing
Metaverse experiences

Add Hundreds of powerful Mini-Apps to your
Webview Scenes. Create in minutes and
engaging experiences!

Try Koji Today!

Wyniki ankiety oraz zdjecia stworzone na sciance mozemy
zobaczy¢ w panelu naszego konta w zaktadkach
odpowiednio ,My polls” oraz ,My walls”



Doswiadczenie rozszerzonej
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Dodawanie panoramy 360:

dodajemy scene ,360 photo scene”
dodajemy wybrany plik lub adres strony
internetowej z wybranym przez nas zdjeciem
360 (darmowe panoramy 360 do pobrania
dostepne m.in. na platformie ,Unsplash” —
nalezy pamieta¢ o zachowaniu warunkéw
licencji uzywanych zdjeé)

W zaktadce ,Viewing modes” decydujemy,
czy chcemy by panorame mozna byto
wyswietla¢ takze w goglach VR (cardboard —
najprostsze kartonowe)

Wybieramy do jakiej sceny przejdziemy
nastepnie

¥ Viewing modes
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Wstawianie sceny konczgcej doswiadczenie:

« dodajemy wybrang scene

» dodajemy guzik, ktéry bedzie konczyt nasze s
doswiadczenie

+ klikamy w guzik i w rozwijanej liscie zaktadki
»1ransition control” wybieramy opcje ,End
experience’




. | | SPOL
Doswiadczenie rozszerzonej =1 ED

rzeczywistosci WMBLIBTECE

P Test | + Publish

Scan the code or open the link

Testowanie naszego doswiadczenia: -

e W prawym gornym rogu panelu roboczego
naszego doswiadczenia znajdziemy guzik
»1est” — po ktorego kliknieciu wyswietli sie
nam kod QR — skanujgc go aplikacjg
mobilng mozemy przetestowac nasze
doswiadczenie przed publikacjg

Untitled experience

Draft experience

https://share.gometa.io/e/5eal
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Publikacja naszeqgo doswiadczenia:

w prawym gornym rogu panelu roboczego naszego
doswiadczenia znajdziemy guzik ,Publish” — po ktérego
kliknieciu bedziemy mogli nadac tytut naszemu
doswiadczeniu widoczny dla naszych uzytkownikdéw oraz
dodac jego opis (zaktadka ,General”)

W zaktadce ,,Advanced” decydujemy w jaki sposob nasze
doswiadczenie bedg mogli znalez¢ nasi uzytkownicy oraz
czy inni uzytkownicy Metaverse Studio bedg mogli
kopiowac nasze doswiadczenie i budowac na nim swoje
wiasne (opcja ,Allow cloning”)

Tutaj mozemy réwniez zmienic kolor tta miniatury naszego
doswiadczenia (miniaturka tworzona jest automatycznie na
podstawie grafiki pierwszej sceny naszego doswiadczenia)

W BIBLIOTECE

Publish experience
General Expiesian
®
Anyone can find
H a gros
& Unlisted
[_D Allow cloning
Other Metavesse Creators can make a

¥ Den'tallow cloning

8




Doswiadczenie rozszerzonej

rzeczywistosci

Publikacja naszeqgo doswiadczenia:

opcja ,,Public” udostepnienia doswiadczenia — kazdy
uzytkownik posiadajgcy aplikacje mobilng bedzie mogt
znalez¢ nasze doswiadczenie wpisujgc jego nazwe w
wyszukiwarce aplikacji

opcja ,,Unlisted” udostepnienia doswiadczenia — tylko
uzytkownicy posiadajgcy link do naszego doswiadczenia
lub po zeskanowaniu kodu QR do naszego
doswiadczenia, bedg mogli je wyswietli¢ — kod QR bedzie
dostepny do pobrania w nastepnym kroku

opcja ,,Part of a group” udostepnienia doswiadczenia
— opcja ta pozwala na tworzenie grup doswiadczenh —
wybor tej opcji jest konieczny jezeli chcemy, aby nasze
doswiadczenie byto dostepne po dotarciu uzytkownika do
okreslonej przez nas wspétrzednej geograficznej

General
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Q Unlisted

[0 Allow cloning
Other Metaverse Creators can make a

¥ Den'tallow cloning
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Publikacja naszeqgo doswiadczenia:

opcja ,,Public” udostepnienia doswiadczenia — kazdy
uzytkownik posiadajgcy aplikacje mobilng bedzie mogt
znalez¢ nasze doswiadczenie wpisujgc jego nazwe w
wyszukiwarce aplikacji

opcja ,,Unlisted” udostepnienia doswiadczenia — tylko
uzytkownicy posiadajgcy link do naszego doswiadczenia
lub po zeskanowaniu kodu QR do naszego
doswiadczenia, bedg mogli je wyswietli¢ — kod QR bedzie
dostepny do pobrania w nastepnym kroku

opcja ,,Part of a group” udostepnienia doswiadczenia
— opcja ta pozwala na tworzenie grup doswiadczenh —
wybor tej opcji jest konieczny jezeli chcemy, aby nasze
doswiadczenie byto dostepne po dotarciu uzytkownika do
okreslonej przez nas wspétrzednej geograficznej
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nly people with the share link or QR code can find this experience,

[‘D Allow cloning
Other Metav eaters can make




Doswiadczenie rozszerzonej
rzeczywistosci

Udostepniane doswiadczenia w wybranej lokalizacji GPS:

po wybraniu udostepniania aplikacji jako czesci grupy, po jawi nam sie
dodatkowa zaktadka ,Group”

W zaktadce group tworzymy grupe aplikacji (ktora bedzie zbierac
doswiadczenia z paru miejsc/lokalizacji GPS)

W opcjach grupy wtgczamy przetgcznik ,Require proximity” i klikamy guzik
»,Add GPS location” — na mapce, ktéra sie pojawi wskazujemy wybrang
lokalizacje GPS (mozemy wpisa¢ adres w okienku wyszukiwania w prawym
goérnym rogu, lub podac konkretne wspotrzedne klikajgc ikonke otdwka w
lewym dolnym rogu) mapke mozemy dodatkowo przesuwac lewym guzikiem
myszy, tak zeby doprecyzowac lokalizacje naszego punktu, w lewym
gornym rogu za pomocg plusa i minusa mozemy rowniez mapke
powiekszac¢ i pomniejszac, po wyborze lokalizacji klikamy guzik ,,Select”
uzytkownik bedzie musiat znalez¢ sie w odlegtosci 30 metréw od
wskazanego przez nas punktu, aby zostato udostepnione dla niego nasze
doswiadczenie
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Publish experience

General Smop

test GPS
Advanced

_ o

(' Allow repeat interactions
Let users interact with this experience more than once.

(' Require proximity

X

~

Require that the user be near a GPS location or iBeacon in arder to open this experience.

Locations Add GPS location

° 54.165558, 19.402801

30 meter radius

° 54.166965, 19.405548

30 meter radius

Ustawienia grupy przy udostepnianiu
doswiadczenia w lokalizacji GPS

Choose a location

W BIBLIOTECE
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Publikacja doSwiadczenia: Publish experience
» Po ustawieniu wszystkich opcji
Aacad e

naszego doswiadczenia klikamy
guzik ,Publish”

uuuuuuu

eators can make a copy of this experience.
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Publikacja doswiadczenia:

utworzone doswiadczenie bgdziemy T

mogli znalez¢ w zaktadce ,My
experiences” w panelu naszego konta
Klikajgc w wyswietlany obok kod QR
prawym guzikiem mozemy zapisa¢ go
jako obraz, wydrukowac i udostepnic dla
naszych uzytkownikow

klikajac w ikonke 3 kropek, mozemy
klonowa¢ udostepnione doswiadczenia
lub usung¢ nasze

klikajgc guzik ,Edit” mozemy poprawia¢ ©
nasze doswiadczenie (warto wowczas
sprawdzi¢ czy nasz kod QR wczesniej
wygenerowany przenosi nas do juz
poprawionego doswiadczenia)
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